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Vivemos em uma era em que
aprender vai muito alem dos
livros. A curiosidade das novas
geracoes pede experiéncias
concretas, desafios reais e
espaco para criar. E por isso
que unimos trés grandes
pilares: o movimento maker, a
abordagem STEAM e a robotica
educacional.

Nossa missao é criar aulas
divertidas e transformadoras,
que mesclam tecnologia e
conhecimento em uma
proposta colaborativa,
acessivel e cheia de
proposito.
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Nos existimos para democratizar
o ensino de tecnologia, ajudando
escolas e professores a criarem
aulas inovadoras e divertidas.

Para cumprir com esse desafio,
oferecemos solucoes completas
em educacao, como sistemas de
ensino, formacao de professores e
a implantacao de espacos
tecnologicos, ideais para a
aprendizagem criativa.




« Mais de 30 mil alunos impactados;
« Mais de 600 professores capacitados;

« Mais de 30 escolas parceiras em todo o Brasil;
* Eleita Startup do Ano duas vezes no Brasil Startup Awards;

« Eleitos startup com maior potencial de impacto da Ameérica Latina pelo PMI LATAM;
e Convidados pela Embaixada da Africa do Sul para colaborar com iniciativas

educacionais estrategicas no pais.
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Em 2024, a startup participou do Shark Tank
et Brasil e recebeu propostas de investimento
— de um dos tubaroes do programa
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NOSSA METODOLOGIA

Na Br.ino, cada aula & desenhada para estimular o pensamento critico, a
criatividade e o trabalho em equipe. Apresentamos contelidos “tradicionais” na
pratica, integrando-os com tecnologias de ponta e problemas contemporaneos da
sociedade. Nossa metodologia €& investigativa, baseada em projetos, sempre
conectada aos interesses dos estudantes e aos outros contetudos estudados na
escola.

Trabalhamos com sequéncias didaticas gamificadas, alinhadas a BNCC, que
respeitam o ritmo dos alunos e promovem o protagonismo estudantil. Em sala, os
estudantes planejam, constroem, testam e refletem, sempre com o suporte de
kits educacionais acessiveis e tecnologias que despertam encantamento.

Nossa proposta pedagogica se
fundamenta nos seguintes
principios:

« Autonomia

 Aprendizagem pratica

« Conhecimento aplicavel

e Cultura Digital

« Chao baixo, Teto alto e

Paredes largas*

Nota: a Teoria do Chao baixo, Teto alto e Paredes largas defende que
uma aula funcione, ela deve ter chao baixo (poucos pré-requisitos),
teto alto (possibilidade de aprofundamento) e paredes largas
(liberdade criativa e caminhos diversos).
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Ensino Fundamental

ANOS INICIAIS

A colecao “STEAM, Maker e Robotica”, cuidadosamente produzida para os Anos
Iniciais do Ensino Fundamental foi pensada para despertar o interesse das criangas
pela ciéncia, tecnologia e logica de maneira ludica e afetiva. Com a mediacao de
educadores preparados, os pequenos constroem, programam e exploram o mundo
da robotica com a ajuda do mascote Ornitobrino, do robo Edison e da robo Beta.

Os livros possuem uma tematica personalizada
por ano: Estacoes do Ano, Profissoes, Maravilhas
do Mundo, Navegacoes e até o Espaco Sideral

Cada capitulo € uma nova aventura:
desde ajudar um robo a atravessar um
labirinto até entender como funciona
a eletricidade em casa. Por ano, sao 30
projetos e historias envolventes, com
personagens carismaticos e desafios
que valorizam a cooperagao, O
raciocinio e a expressao criativa.

Ao final de um projeto, os alunos
recebem insignias de aprendizagem, para
colar em seu certificado. Além disso, cada
invencao também os ajuda a subir de
nivel em habilidades como Programacao,
Maker e Investigacao Cientifica.
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TECNOLOGIAS QUE ENGAJAM

Acreditamos que aprender com as maos € uma das formas mais poderosas de
desenvolver o raciocinio, a criatividade e a curiosidade. Por isso, nosso programa
educacional conta com uma variedade de tecnologias especialmente selecionadas
para tornar a aprendizagem mais significativa e divertida.

O robo Edison @ um dos protagonistas das nossas aulas. Ele é capaz de seguir
linhas, desviar de obstaculos, responder a comandos por controle remoto e até
participar de batalhas de sumo. Compativel com pecas de Lego e programavel por
blocos ou codigo de barras.

Voceé sabia?

Nosso carismatico robozinho é utilizado em mais de 35 paises!
Nos entregamos um deles para cada dupla de estudantes,
garantindo interatividade real em sala.

Com nossos Kits de tecnologias maker, 0s alunos exploram a eletricidade de
forma criativa, transformando objetos comuns em controles interativos para
prototipos (como pianos de frutas e jogos com massinha). Também facilitamos
o entendimento de circuitos e sistemas mecanicos com materiais intuitivos e
seguros, tornando a aprendizagem pratica e divertida.

Mais do que ensinar robotica, a Brino forma estudantes digitais, criativos e
conscientes, preparados para os desafios do século XXI. Por meio de jogos,
plataformas interativas e atividades mao na massa, trabalhamos temas
como inteligéncia artificial, pensamento computacional e cidadania digital,
promovendo um letramento tecnologico inclusivo e transformador.




ANOS FINAIS
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Para os Anos Finais, apresentamos a colecao “Jornada Tech”, um programa que foca
na construcao de projetos mais robustos, utilizando tecnologias que se aproximam do
que é usado no mercado de trabalho. Os alunos aprofundam seus conhecimentos em
automacao, Internet das Coisas (loT) e Inteligéncia Artificial, desenvolvendo
habilidades praticas e teoricas essenciais para o século XXI.

A proposta da disciplina consiste em apresentar a relacao entre o universo do
aluno, tecnologias inovadoras e o conteddo tradicionalmente ensinado na escola.
Durante as atividades, exploramos o pensamento computacional por meio de
projetos diversificados, como a criagao de aplicativos, jogos digitais e prototipos de
robotica. Também introduzimos a modelagem e impressao 3D, conectando os
estudantes aos conceitos da Industria 4.0 e preparando-os para atuar como

protagonistas da inovacao no futuro.

Aqui estao algumas de nossas aulas e demonstragoes de kits e livros didaticos:

Engenharia e Saude

Neste projeto, construimos uma protese
robotica capaz de capturar os sinais elétricos
dos masculos (em resposta a estimulacao
nervosa) para acionar os movimentos do
nosso brago bidnico.

Os alunos vivenciam uma experiéncia
pratica sobre desenvolver solugoes para
problemas reais da sociedade, que envolvem
temas como inclusao, engenharia biomedica
e ciencia.

Machine Learning

Os alunos criam sua propria inteligéncia
artificial, que identifica a posicao das maos
dos estudantes por uma camera e controla o
o robo por meio desses gestos.

E um projeto que desenvolve ndo apenas
as habilidades em programacgao e robotica,
mas também ensina os principios de uma
das tecnologias que mais cresceu nos
ultimos anos, o Machine Learning.
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CONSTRUINDO REPERTORIO

Os anos finais do Ensino Fundamental sao uma fase crucial na formacao dos
alunos e nossa colecao de livros foi desenvolvida para atender a essa necessidade.
Mais o do que apenas ensinar robotica, a metodologia foi pensada para estimular
e aprofundar habilidades essenciais para a vida, como cooperagao, gestao de
recursos, resolucao de problemas e pensamento critico. Os alunos sao ensinados a
usar técnicas de gerenciamento de projetos internacionalmente reconhecidas para
desenvolver suas proprias solucoes tecnologicas.

Um dos volumes da colecao, por exemplo, contextualiza os projetos desenvolvidos
em sala com o trabalho de grandes cientistas e inventores brasileiros,
proporcionando uma experiéncia de aprendizagem inovadora tanto no quesito
tecnologico, quanto no historico-cultural. Cada mencao é cuidadosamente elaborada,
permitindo que os leitores se conectem mais profundamente com as historias e as
contribuicoes desses individuos notaveis.
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SOLUCOES EXTRAS

Oferecemos solucoes complementares que fortalecem o protagonismo
estudantil, apoiam a formacao dos professores e transformam a escola em um
ambiente vivo de inovacao. Seja no periodo extracurricular, em disciplinas eletivas
do Novo Ensino Meédio, em projetos colaborativos com educadores ou na
implantacao de espacos maker, buscamos criar experiéncias que inspirem,
envolvam e deixem marcas duradouras no processo de aprendizagem.

N
EXTRACURRICULAR
Seja para o extracurricular ou para o
Ensino Integral, oferecemos um
programa de tecnologia onde os alunos
aprofundam-se em programacao,
robotica, fabricacao digital e
competicoes, por meio de eletivas ou
clubes de inovacao.
Y
~
ELETIVA PARA ENSINO MEDIO
Oferecemos itinerarios formativos
em Educacdo Tecnologica, no
formato de eletiva do Novo Ensino
Médio, proporcionando aos alunos
uma oportunidade dnica de
desenvolver habilidades praticas e
teoricas em tecnologia e inovagao.
.

ESPACOS MAKER

Também auxiliamos na implantacao
de espacos maker dentro da escola,
i transformando salas comuns em
‘ ambientes criativos equipados com
impressoras 3D, kits de prototipagem
e materiais de uso livre.
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CONHEGA NOSSOS KITS

Kit Microbit

Com esse kit, criamos projetos
orientados a desafios integrando
eletronica e programacao!

Edison e EdCreate

O robo Edison pode ser programado de
diversas formas e possui pecas de montar
que estimulam a criatividade.

Kit pecas de montar

Use ferramentas adaptadas para
construir maquinas simples com
manuais em animacao 3D.

Desvendando a Eletronica

Aprender eletronica ficou facil e
divertido com esse conjunto de
blocos interativos!

Caneta 3D

Com a Caneta 3D, a imaginacao
vira realidade! Trabalhe conceitos
de engenharia e no¢oes espaciais.
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CONHEGCA NOSSOS PARCEIROS

Apresentamos as escolas que ja confiam no
nosso trabalho.
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" MAIS DO QUE ENSINAR
TECNOLOGIA, E INSPIRAR QUEM
VAI CONSTRUIR O FUTURO.



Educacao,
Robotica,
Maker.

br.ine

robotica educacional

Parque Capital Digital Lote 4 Prédio Biotic,
Andar 2, Sala Br.ino - Parque Tecnologico de
Brasilia, Brasilia - DF, 70635-815

(O +55 61 9157-9828



